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Пояснительная записка
Настоящая общеразвивающая программа внеурочной деятельности «Эрудиция-ключ  к успеху» разработана с учетом:
 Федерального Закона Российской Федерации от 29.12.1012 г. № 273 «Об образовании в Российской Федерации»;
 Концепции развития дополнительного образования детей (Распоряжение Правительства Российской Федерации от 4 сентября 2014

года№17-26-р);
 Федеральным законом от 24.07.1998 No124-ФЗ «Об основных гарантиях прав ребенка в РФ» (ред. от 30.06.2007),
 «Декларацией прав ребенка» (провозглашенной резолюцией 1386 (ХIV) Генеральной Ассамблеи ООН, от 20 ноября 1959 года);

Актуальность программы.
Актуальность данной общеразвивающей  программы внеурочной деятельности «Эрудиция-ключ  к успеху» обусловлена целью

современного образования, где одним из  важнейших приоритетов становится интеллект (общая способность к познанию и решению
проблем, определяющая успешность любой деятельности и лежащая в основе других способностей). Подтверждением тому служит
Концепция  развития  дополнительного образования детей (Распоряжение Правительства Российской федерации от 4 сентября  2014 года
«17-26-р), в которой  говорится  : «о создании необходимых  условий  для личностного развития  учащихся, позитивной  социализации и
профессионального самоопределения; удовлетворения   индивидуальных потребностей учащихся  в интеллектуальном развитии».

Общая характеристика  программы
Данная программа – авторская, общеразвивающая: дополняет, развивает, интегрирует базовые знания учащихся по школьным

предметам во внепредметную и внеурочную деятельность; способствует совершенствованию коммуникативных навыков  обучающихся, что
является   отличительной особенностью программы. В данной  общеразвивающей программе сочетается свобода выбора обучающимся
направлений, видов и форм деятельности в условиях единого образовательного пространства. Реализация программы позволит создать
условия для развития интеллекта и  познавательных способностей обучающихся  во внеурочное  время; поможет в создании условий для
привлечения родителей к  совместной познавательной  деятельности; позволит внедрить в  процесс обучения и воспитания современные
методики.
Адресат программы. Программа предназначена для обучающихся 14-16 лет
Срок освоения программы: 1 год, 34 недели
Форма обучения - очная:
Режим занятий:
Занятия проводятся два раза в неделю по 40 минут
Цель программы:
 развитие  познавательной активности и интеллектуального потенциала личности ребенка  путем совершенствования  его

способностей
Задачи программы:
образовательные



 обучить детей рациональным способам умственной деятельности;
 сформировать у обучающихся навык оперативного поиска и обобщения  необходимой информации;
 сформировать  насущную потребности в познании;
 сформировать  знания о работе с дополнительной литературой и различными источниками информации;

развивающие
 развивать познавательную активность через умение анализировать, сравнивать, синтезировать, обобщать, выделять главное,

доказывать, опровергать.
воспитательные
 сформировать  у детей навыки сотрудничества, взаимопонимания, эффективного коллективного взаимодействия;
 развивать коммуникативные способности подростка через умение работать в команде.

Планируемые результаты:
Метапредметные результаты
-способность рационально применять приобретенные знания на практике в  урочной  и внеурочной  деятельности;
-умение организовывать  сотрудничество и совместную деятельность с педагогом и сверстниками;
-совершенствование навыков работы в группе/паре;
- способность составлять алгоритм действий в соответствии с поставленной познавательной задачей, определять условия  ее решения в
кратчайшие  сроки;
-способность выбирать из предложенных  и/или самостоятельно искать ресурсы для решения задачи и достижения цели;
-умение определять главную проблему в ходе игры;
-выдвигать версии решения проблемы, формулировать гипотезы, предвосхищать конечный результат;
-планировать и корректировать свою индивидуальную образовательную траекторию.
Личностные результаты:
- совершенствовать осознанные познавательные интересы, реализуемые во внеурочное время;
-определять потенциальные затруднения при решении учебной и познавательной задачи и находить средства для их устранения;
-принимать решение в  игровой ситуации и нести за него ответственность;
-самостоятельно определять причины своего успеха или неуспеха и находить способы выхода из ситуации неуспеха;
-корректно, аргументированно отстаивать свою точку зрения, в дискуссии уметь выдвигать контраргументы,
-критически относиться к своему мнению, с достоинством признавать ошибочность своего мнения (если оно таково) и корректировать его;
-выделять общую точку зрения в дискуссии/обсуждении вопроса;
-договариваться о правилах и вопросах для обсуждения в соответствии с поставленной перед группой задачей;

Учащиеся должны
знать:



 способы  и методы получения интересующей информации для решения поставленного в игре  вопроса/задачи;
 основные принципы и правила проведения интеллектуальных командных игр;
 виды вопросов для интеллектуальных игр:«Эрудит -лото», «Брейн-ринга», «ЧГК».

 приемы саморегуляции поведения и взаимодействия в  группе/паре.
уметь:
 самостоятельно добывать,  анализировать и синтезировать необходимую информацию;
 фиксировать форму вопроса и основную информацию в ситуации выбора в режиме ограниченности времени и находить решение;
 выстраивать позитивные отношения в социуме;
 анализировать свое отношение к происходящему  для объективного осознания значимости достигнутого результата деятельности.

Обсуждение результатов деятельности, применение придуманных самими обучающимися упражнений, вопросов  и заданий
позволяет определить успешность выполнения поставленных задач.

Комплекс основных характеристик программы
Содержание программы внеурочной деятельности

№ п/п Название темы, раздела Основные узловые моменты

I. Диагностика познавательных процессов (4 час)
1.1 Введение Знакомство.Инструктаж по технике безопасности и санитарно –

гигиеническим требованиям. Инструктаж по ППБ. Знакомство с
содержанием, целью и задачами программы. Знакомство с членами
группы, их наклонностями, интересами, предпочтениям. План
работы и порядок проведения занятий.

1.2 Диагностика познавательных процессов Умение мыслить нестандартно. Умение находить необычное в
обычном. Практическое занятие.

2. II. Формирование коммуникативных навыков через развивающие игры (8 час)
2.1 Принципы игры в команде Формирование в коллективе благоприятного психологического

климата, сплочение группы. Команда – единый механизм.
Непрерывность обсуждения. Как слушать друг друга. Чего не нужно
делать при обсуждении. Как выстроить логическую цепочку.



2.2 Распределение командных ролей Основные игровые амплуа и их функции: капитан, генератор идей,
критик..Отработка взаимодействия в командах. Выработка делового
психологического климата в команде.

3. III. Эрудиция – ключ к успеху (8 час).
3.1 Вопрос – основа игры. Алгоритмы поиска ответов Принципы интеллектуальной разминки. Требования к вопросу.

Вопросы на конкретные знания как исключение. Умение мыслить
нестандартно и находить необычное в обычном. Приемы
шифрования информации. Алгоритмы поиска ответов. Фильтрация
информации в вопросе. Ключевое слово. Как строить логическую
цепочку. Соответствие ответа форме вопроса.

3.2 Поиск информации в различных источниках Как работать с книгой. Основные приёмы работы с книгой.
Нетрадиционные источники  информации .Специфические приёмы
для составления вопросов.

4 IV. Игры разума  (36 часов)
4.1. «Эрудит-лото» Основные принципы «Эрудит-лото». Как интересно составить

вопросы для «Эрудит-лото».
4.2 «Брейн-ринг» Основные особенности и отличия игры «Брейн-ринг». Требование к

вопросам на «Брейн-ринге». Изменение функций капитана.
Отработка взаимодействия для «Брейн-ринга».

4.3 «Что? Где? Когда?» Как организовать «ЧГК», основные формы игры «ЧГК». Подбор и
редактирование пакета вопросов.

4.4 «Своя игра». Основные особенности и правила «Своей игры». Тактика
игры.Командная СИ

5 V. Нетрадиционные логические игры (12 час)
5.1 Нетрадиционные логические игры Формы нетрадиционных логических игр. «Ассоциативная триада»,

«Даугавпилс».
5.2 Итоговая диагностика Динамика интереса к изучению данного курса будет фиксироваться с

помощью (компьютерного тестирования, собеседований в процессе
занятий, после участия  в играх.

Учебно-тематический план



№
п/п

Наименование
раздела,

темы

Количество часов Формы организации
занятий

Формы аттестации

всего теория практик
I Диагностика познавательных

процессов
4 2 2

1.1. Введение Рассказ педагога
1.2. Память, внимание, мышление консультация
1.3 Интеллект. беседа тестирование
II Формирование коммуникативных

навыков через развивающие игры
8 4 4

2.1. Принципы игры в команде 2 2 Рассказ
педагога,Ролевая игра

2.2. Распределение командных ролей 2 2 Мозговой штурм дискуссия

III Эрудиция-ключ к успеху 8 4 4
3.1. Вопрос – основа игры. Алгоритмы поиска

ответов.
2 2 Рассказ педагога,

практикум
3.2 Поиск информации в различных

источниках
2 2 Рассказ педагога,

презентация
IV Игры разума 36 12 24
4.1 «Эрудит-лото» 2 4 Игры, консультации
4.2 «Брейн-ринг» 4 4 Рассказ педагога,

Участие в играх
4.3 «Что? Где? Когда?» 4 12 Рассказ педагога,

,участие  в играх
4.4 «Своя игра» 2 4 Рассказ педагога,

практикум
VI. Нетрадиционные логические игры 12 4 8 Обзор, практикум

4.1 «Ассоциативные триады» 2 2 Рассказ педагога,
практикум

4.2 «Даугавпилс» 2 2 Рассказ педагога,
практикум



4.3 Итоговая диагностика 4 тестирование зачет

Итого: 68 20 48

Оценочные материалы. Входящий контроль проводится  в виде теста (Приложение ).Текущая аттестация обучающихся  проводится  в
форме игры «ЧГК» (Приложение 2)  и «Своей игры» (Приложение ), тестирования (Приложение ), зачета  по пройденному материалу.
Итоговая аттестация -участие  в интеллектуальной  игре «ЧГК» (Приложение ).

Формы аттестации - зачет в форме участия  в играх «ЧГК»  или  компьютерного тестирования позволяет определить  уровень
успешности прохождения программы внеурочной деятельности.
1.Методы обучения:
 словесный (лекция, беседа);
 объяснительно-иллюстрированный (слайд-презентации,карточки);
 проблемный  (педагог создает проблемную ситуацию и помогает в решении проблемы);
 поисковый  (обучающиеся сами решают проблему и делают вывод)
 практический (выполнение заданий и упражнений).

Педагогические принципы обучения для успешной реализации программы:
 сочетание индивидуальных и коллективных форм деятельности;
 принцип уникальности (признание уникальности каждого; формирование позиции равенства между детьми).
 принцип безопасности (доверие, сохранение физического и психического здоровья детей).
 принцип межличностного взаимодействия (для достижения высоких результатов необходимо в полной мере использовать УУД

каждого ребенка, а для этого нужны благоприятные взаимоотношения в команде).
 принцип положительного характера обратной связи (каждый ребенок нуждается в поддержке и одобрении окружающих, поэтому

необходимо не скупиться на похвалу и благодарность, способствовать созданию ситуации успеха).
 принцип познания (на каждом этапе реализации программы обучающийся приобретает новые знания, которые мотивируют его на

дальнейшую деятельность).
В работе по образовательной программе предусмотрены следующие педагогические технологии: игровые, здоровьесберегающие,
групповые, технологии развивающего обучения.
Методические материалы:
виды и формы деятельности  обучающихся: занятия,тренинговые упражнения, компьютерное тестирование,участие в играх.
Занятия носят комбинированный характер, где сочетаются различные виды деятельности и методы.



Контроль для определения успешности достижения целей обучения, уровня сформированности  знаний, умений и навыков, а также уровня
развития обучающихся осуществляется в виде практических упражнений во время учебного занятия, участия  в турнирах и чемпионатах и
промежуточных зачетах.

Алгоритм учебного занятия:
Занятие включает в себя знакомство с теоретической частью вопроса  и непосредственно использование полученных знаний на

практике через игровые приемы и методы; диалог; взаимоконтроль и тестирование.
Иные компоненты

Условия реализации программы. Занятия проводятся в учебной  аудитории в соответствии с санитарно-эпидемиологическими правилами
и нормами.
В   процессе работы  периодически используются: персональные компьютеры  с  подключением к сети Интернет; принтер; сканер;

проектор, классная доска.
Технические  средства обучения: персональные компьютеры; принтер;сканер; проектор,освещение по норме;учебная доска;рабочие

столы;компьютерные программы;тесты;иллюстрации.

Список литературы:
Нормативно-правовые документы:

1. Федеральный  закон  от  29  декабря  2012  года  №  273-ФЗ  «Об  образовании  в Российской  Федерации». – [Электронный
ресурс]  /  http://base.garant.ru/70291362/  (Дата обращения 29.03.2016 г.).
2. Концепция  развития  дополнительного  образования детей  (Распоряжение Правительства Российской Федерации от 4 сентября

2014 года № 1726-р). – [Электронный ресурс] / http://docs.cntd.ru/document/420219217 (Дата обращения 29.03.2016 г.).
3. Постановление  Главного  государственного  санитарного  врача  Российской Федерации  от  4  июля  2014  года  № 41  «Об
утверждении  СанПиН  2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические  требования  к  устройству,  содержанию  и  организации
режима  работы  образовательных  организаций  дополнительного  образования  детей» (Зарегистрировано в Минюсте России
20.08.2014 года № 33660). – [Электронный ресурс] /http://www.oskoluno.ru/documents/otdel-dop-obraz/post-san_vrach_RF-41_04-07-
2014.pdf(Дата обращения 29.03.2016 г.).
4.  Письмо  Департамента  государственной  политики  в  сфере  воспитания  детей  и молодёжи от 18  ноября 2015 года  № 09-3242
«О направлении информации. Методические рекомендации  по  проектированию  дополнительных  общеразвивающих  программ
(включая  разноуровневые  программы)». – [Электронный  ресурс]  /http://docs.cntd.ru/document/420331948 (Дата обращения
29.03.2016 г.).

Список литературы для педагогов
1. Бондаренко М.Н. Играем.-Краснодар,2018.-187с.
2. Бурда Б.О. Интеллектуальные  игры для знатоков и не только.-Екатеринбург,2009.-288с.
3. Ворошилов В.Я. Феномен игры.-М.:Эксмо,1998.-192с.



4. Гин С. Мир логики. Школа креативного мышления.-М.:Вита,2014.-159с.
5. Зяблинцева А.В. Тесты на развитие памяти, внимания. Мнемотехника.-М, ЭКСМО.-2008.-255с.
6. Косыгина М.П. Неизвестное об известном. Метод.пос. Вып.1.-Усть-Кут,2007.-69с.
7. Пашнина В.М. Интеллектуальная копилка. // Школьные игры и конкурсы. – М. - 2009. - № 10.-с.45-47
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для учащихся:
1. Бардин К.В. Как научить детей учиться. / Бардин К.В - М.: Просвещение, 2007. - 112 с
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513 с.
3. Габуева З.У.,  Гаврина Е.В., Дымова Н.Н. Сценарии внеклассных тематических мероприятий по литературе / Габуева З.У., Гаврина

Е.В., Дымова Н.Н. – М.: Айрис-пресс, 2006. – 215 с.
4. Капецкая Г.А. Эрудит-лото.// Последний звонок. – М. – 2010. - № 6.
5. Смирнова Н.В. Интеллектуальный футбол. // Школьные игры и конкурсы. – М. - 2009. - № 12.
6. Солонец И.Б. Интеллектуальный тир. // Школьные игры и конкурсы. – М. - 2009. - № 10
7. Формирование у школьников готовности к самообразованию / Громцева А.К.- М.: Просвещение, 2007.- 193 с

ИНТЕРНЕТ РЕСУРСЫ :

https://db.chgk.info/
https://db.chgk.info/tour/SVOYAK
https://db.chgk.info/tour/BESKR



ПРИЛОЖЕНИЕ 1
ВХОДЯЩИЙ КОНТРОЛЬ
ДЛЯ НАЧИНАЮЩИХ ЭРУДИТОВ
Показателем успешного выполнения заданий входящего контроля- является выполнение 50 % и более  предложенных заданий.

ЗАДАНИЕ ЭРУДИТ –ЛОТО. Прочитай и подчеркни правильный ответ.
За  каждый правильный ответ начисляется 2 балла ( макс.  10 баллов)
1) По русскому обычаю встречать дорогих гостей принято с хлебом и солью. Хлеб в данном случае символизирует здоровье, а соль именно
это:
а) мудрость; б) остроумие; в) богатство; г) долголетие.
Ответ :богатство. Комментарий: будьте здоровы, живите богато!
2) Древние греки называли науку о здоровье этим словом:
а) медицина; б) гигиена; в) кулинария; г) психология.
Ответ: гигиена. Комментарий: медицина-это наука о болезнях
3)Врачебная комиссия по трудовым вопросам в Норвегии, изучив режим рабочего времени, рекомендовала увеличить отпуск на  3 дня
следующим категориям работников:
а)многодетным; б) некурящим; в) не болеющим; г) увлекающимся рыбалкой
Ответ :некурящим. На перекуры как раз уходит 3 дня  в год
4) Фильм «Подвиги Геракла «1959» года имел такой  успех, что миллионы мальчишек  стали заниматься:
А) утренней зарядкой; б) плаванием; в) тяжелой атлетикой; г) бегом.
Ответ: утренняя зарядка
5) Финны называют  её лекарством для бедняков. А российские врачи рекомендуют посещать ее людям, лечащимся от алкоголизма.
А) аптеку; б) церковь; в) баню ; г) пивную палатку.
Ответ : баня





ПРИЛОЖЕНИЕ 2

ТЕКУЩАЯ/ИТОГОВАЯ  АТТЕСТАЦИЯ проводится  в формате интеллектуальной игры «Что?Где?Когда?» или «Своя игра».
Участие в играх муниципального( российского / международного) уровней  (не менее четырех игр за год) является основанием для

получения промежуточного/итогового зачета.

Интеллектуальная игра «Что?Где?Когда?»

Правила игры: В игре принимают участие 2 и более команд.
Ведущий  задает вопросы ЗНАТОКАМ, а ЗНАТОКИ за 1 минуту должны найти ответ на поставленный вопрос. За 10 секунд до

окончания времени обсуждения  вопроса, ведущий объявляет, что до сдачи ответов остается  10 сек. По окончании 1 минуты, ответы
сдаются  в игровое  жюри  и  ведущий называет правильный ответ.

Пакет вопросов на  игру-20-24 вопроса: обычные вопросы, вопросы-дуплеты (когда ведущий задает 2 вопроса, игроки сдают два
ответа на одном бланке для ответов, а на обсуждение вопроса дается по 30 сек.); вопросы с раздаточным материалом (игрокам раздается
картинка). Команда/игрок, ответившие  на 10 и более  вопросов  правильно , имеют право получить зачет.

Вариант тематического «ЧГК»
Тема игры  «ШКОЛА, школьные предметы и принадлежности»

Вопрос №1 После Октябрьской революции с этой книгой ознакомился каждый житель СССР и ее тираж превысил сотни миллионов
экземпляров, а первый был напечатан в 1642 г. сыном подьячего В.Ф.Буревым-Протопоповым. Что это за книга? Ответ: Букварь
Вопрос №2 В Древнем Риме – учитель, обучающий детей азам языкознания – грамматик, учитель чтения – литератор, раб,
сопровождающий детей в школу и из школы – педагог. А как в Древнем Риме называли учителя арифметики? Ответ: Калькулятор.
Вопрос №3 Геннадий Хазанов в школе применял химию в практических методах. А если нужные пропорции нарушались, приходилось
брать сменный экземпляр. ЧТО же имелось у Хазанова в количестве свыше полудесятка? Ответ: дневник
Вопрос от поваров нашей школы
Вопрос: 4 У каждой такой школы есть свой рецепт этого блюда. В его состав входят, как правило: вареная свинина, курица, свиная печень,
утка, говядина, тофу, дайкон, лук, морковь, яйца, мука и грибы. В каких школах готовят это блюдо? Ответ: Такое высококалорийное блюдо
готовят в школах сумо.
Вопрос №5: По традиции, в датских школах ежегодно с 17 по 25 октября учеников отпускают на каникулы. А вот если бы эта традиция
проросла на советской почве, на каникулы пришлось бы отправлять не только школьников и студентов, но пожалуй и инженеров тоже. А
как называются в Дании эти каникулы? Ответ: Картофельные



Вопрос №6 Французские школьники используют удобную рифмованную фразу, которая в русском переводе звучит так: "Как однажды Жак-
звонарь городской сломал фонарь". А что в подобных случаях используют русские школьники? Ответ: "Каждый охотник желает знать, где
сидит фазан" – мнемонический ряд цветов.
Вопрос №7 Запишите или запомните: сосновая шишка, валик, столик и бубен. А какой школьный предмет их объединяет? Ответ:геометрия
Вопрос №8
Эстонская транспортная полиция твердо решила убедить автолюбителей в необходимости пользоваться ремнями безопасности. Всем
водителям, уличенным в этом нарушении, в качестве альтернативы штрафу предлагают выполнить традиционное задание по одному из
школьных предметов. Что именно? Ответ: написать сочинение
Вопрос №9 В Советском Союзе ЭТО многим досаждало как символ безвкусицы и уравниловки, а на созданном в 1975 году  в СССР  ЕЕ
варианте была помещена напоминающая герб штучка. А на штучке была изображена книжка с солнышком. В Англии ЭТО было и остается
признаком респектабельности заведения, да и в Россию ЭТО вернулось пять лет тому назад. Назовите ЭТО двумя словами.
Ответ: Школьная форма (на рукав помещалась нашивка с книжкой).
Вопрос №10 В XVIII веке было сделано изобретение, полностью изменившее всю систему школьного образования. Этим изобретением и по
сей день пользуются учителя и  ученики. Что это за изобретение? Ответ: школьная доска
Вопрос№11 .Переведите  на русский язык  «школьные» слова из повести-сказки Э. Успенского «Меховой интернат»: начинальник,
листалки, получалка? Ответ: ЗВОНОК,ТЕТРАДЬ,ДНЕВНИК.
Вопрос №12: В 1891 г. во Франции в школах были установлены следующие приспособления. На край стола перпендикулярно его плоскости
крепилась длинная раздвижная палка, от которой также перпендикулярно отходила еще одна палка. На конце этой второй палки была
рогатина, обитая мягким материалом. В каких целях использовалось это устройство? Ответ: Рогатина упиралась ребенку в лоб, чтобы он
сидел за столом прямо.Осанка.

Вопрос №13 РАЗДАТОЧНЫЙ МАТЕРИАЛ

На раздатке мы скрыли от вас название одного из цветов. Этот цвет был представлен компанией "Дю Пон" в 1939 году на
специализированной конференции. Скажите абсолютно точно, чему эта конференция была посвящена.Ответ: Школьным автобусам.
Комментарий: На конференции были определены стандарты для школьных автобусов, в том числе цвет School bus yellow. Форма раздатки
напоминает такой автобус.



Вопрос №14 Изобретателем этого является Платон. Это состояло из двух сосудов. В верхний наливалась вода, откуда она понемногу
вытекала в нижний, вытесняя воздух. Воздух по трубке устремлялся к флейте, и она начинала звучать. Звук аналогичного устройства
слышал каждый из вас в течение многих лет. Что же изобрел Платон? Ответ: Школьный звонок.
Вопрос №15 Наверняка во все времена учителя боролись за тишину во время уроков. Учительница истории в одной современной
российской школе очень оригинально решила эту проблему: она повесила на двери своего кабинета табличку с известной надписью из пяти
слов «"Оставь надежду всяк сюда входящий", заменив в ней всего одно слово. Напишите слово, появившееся в этой надписи в результате
замены. Ответ: Мобильник. Комментарий: Упомянутая надпись — "Оставь надежду всяк сюда входящий", расположенная у врат
Дантовского ада. Мобильники очень мешают ведению уроков.
Вопрос №16 На уроках истории и географии мы неоднократно имели с ней дело. Статья в журнале "Glamour", посвященная тому, как
правильно красить губы, называется так же, как и она. Назовите ее двумя словами.
Ответ: Контурная карта.
Вопрос  №17 Андрей Макаревич окончил школу без особых усилий с хорошими отметками, тем не менее, своим любимым предметом он
называл ПЕРВУЮ, а самым приятным эпизодом из школьной жизни — ВТОРОЙ. Назовите ПЕРВУЮ и ВТОРОЙ в любом порядке.
Ответ: Перемена, последний звонок.
Зачёт: Перемена, выпускной вечер.
Вопрос №18 По мнению "Абсурдопедии", если бы не этот человек, то мировая популяция гусей была бы неизбежно истреблена. Из
"Википедии" можно узнать, что этот человек родился в Будапеште, а в день его рождения в Аргентине отмечают День изобретателя.
Назовите самое известное изобретение этого человека.Ответ: Шариковая ручка.Комментарий: Знаменитый изобретатель шариковой ручки
долгое время жил и умер в Буэнос-Айресе; если бы не было ручки, всех гусей на перья истребили бы. :-)
Вопрос №19 Этот привычный школьный предмет появился примерно сто лет назад. Создал его знаменитый офтальмолог и гигиенист Фёдор
Фёдорович Эрисман. А название этот предмет получил от латинского слова «группа», то есть соединённые вместе. Что это за предмет?
Ответ: школьная парта
Вопрос задает директор школы Куркин А.И.
Вопрос 20: Среди них – и величайший древнеиндийский лингвист Панини, и один из основоположников космической науки Константин
Циолковский, и знаменитый бард Юлий Ким, писатель Януш Корчак , и даже соавтор этого вопроса. Скажите, кто эти люди? Ответ:
Школьные учителя
См. материал полностью по играм «ЧГК» по ссылке:
1. https://yadi.sk/i/IQXFojwxwRUDpQ
2.https://yadi.sk/i/lVoDK1nRjDhTTw
3. https://yadi.sk/i/IJ2IHwKng6-1sQ
4. https://yadi.sk/i/mYf5GqDWj3hujQ
5.https://yadi.sk/i/NnGYfY0H2Tis7A
6.https://yadi.sk/i/sA0tPFfh1q2uLQ



ПРИЛОЖЕНИЕ  3
ТЕКУЩАЯ АТТЕСТАЦИЯ

Правила игры «Своя игра»

Игра проводится между двумя и/или  несколькими командами(игроками). Обычно в команде играет не более 6 человек/игрок.
Одновременно играют все команды/игрок. Участникам предлагается несколько тем (в данном случае -5 тем). Каждая тема состоит из 5
вопросов разной степени сложности, от 10 до 50 баллов. 10 баллов «стоит» самый простой вопрос темы, 50 — самый трудный.

Перед началом игры командам/игрокам раздаются бланки для ответов, их примерный вид таков: Название команды/игрока:
Тема:
10. 20. 30. 40. 50.

В данном варианте игры, ведущий объявляет название темы, предоставляет право выбора «подтемы» и номера вопроса первой
команде/игроку.

На обдумывание ответа всем командам/игроку дается 30 сек. По окончании времени, первая команда/игрок дает ответ устно, все
остальные команды/игроки-письменно. После сдачи бланков с ответами, ведущий объявляет правильный ответ на вопрос. Жюри вносит
результат ответов в протокол. Ведущий предлагает следующей команде/игроку выбрать тему  и номер вопроса. Игра продолжается до тех
пор, пока все вопросы табло не будут открыты. Команда/игрок,набравший от 350  и выше  баллов, имеет право получить зачет.

Правила подсчета очков:
a. Если команда/игрок  верно отвечает на данный вопрос, то зарабатывает столько очков, сколько «стоит» заданный вопрос;
b. Если команда/игрок дает неверный или неточный ответ, то стоимость вопроса вычитается из ее общего счёта;

c. Команда/игрок не обязана отвечать на вопрос, при этом  счет не меняется. Побеждает команда/игрок, набравшие максимальное
количество очков.

См.материал полностью по ссылке: 1. https://yadi.sk/i/shdTw0N-5q99mw



2. https://yadi.sk/i/ygbOAw0UHUZEUQ

ПРИЛОЖЕНИЕ  4

ВАРИАНТ ЗАДАНИЯ
«ЗАДАЧКИ ОТ ИНСПЕКТОРА  ВАРНИКЕ»

Верните кролика
- Инспектор, какое счастье, что вы сюда пришли! Помогите мне, прошу вас, отыскать моего кролика. Это был кролик очень ценной породы, мне с
большим трудом удалось достать его. Я каждый день сам выводил его гулять, и никто никогда не причинил ему зла. Я даже отпускал его одного
побегать по лужайкам - он всегда сам возвращался по первому моему зову. И вот сегодня его похитили. Это был один из рабочих, которые
приехали сюда на стройку несколько дней тому назад. Они, знаете ли, все время подсмеивались над моей привязанностью к этому милому
животному. На моих глазах он схватил кролика и попытался скрыться. Но не тут-то было. Видите ли, я в молодости был стайером. Я бросился за
ним и все время не упускал его из виду. Я видел, как он вошел в эту купальню. Он должен находиться здесь. Инспектор, умоляю вас, найдите
негодяя и узнайте, куда он спрятал моего кролика.
Во время этой взволнованной речи инспектор Варнике внимательно оглядывал всех присутствующих.



- Послушай, друг, - сказал он одному из них, - верни владельцу его кролика, извинись перед ним, и впредь не рекомендую тебе заниматься такими
глупыми шутками. Они могут плохо кончиться.
Как узнал Варнике горе-шутника? Ответ.МУЖЧИНА, У КОТОРОГО НА НОГАХ НЕТ ЗАГАРА

ПРИЛОЖЕНИЕ  5

Материалы для проведения  тренировок, промежуточных зачетов, итоговых зачетов.

1. Тренировочные вопросы :https://yadi.sk/i/hlFOcsjdYen8Tw
2. Промежуточный тест по игре «Эрудит-лото» : https://yadi.sk/i/1lFzwmFwydrYMg
3. Зачетное занятие: https://yadi.sk/i/VrkdVrQsRAF_Ww
4. Промежуточное зачетное занятие https://yadi.sk/i/ya2Sq4ObUidkzg
5. Тестирование  вводное: https://yadi.sk/i/6-XqRzWPSo5Urg
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